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3. Wis vorige instellingen 
 

 0:00 

0 0 

 

4. Stel de tijd in (bv. 20 min.) 
 

 20:00 

0 0 

 

5. Stel de timer voor het balbezit in 
 

 

20:00 

0 0 

 

 

1. Het scorebord opstellen 

• Voed het scorebord door de voedingsadapter aan de voedingsingang te sluiten (zie fig. 1). Koppel de 
voedingsadapter aan het lichtnet. 

• Schakel het scorebord in of uit via de aan-uitschakelaar. Na enkele seconden is het scorebord 
geïnitialiseerd. 

• Druk eenmaal op GAME SELECT. De led naast timer & score knippert. 

• Druk op CLEAR. Stel vervolgens de timer in met M+1/M-1 en S+1/S-1, en stel de balbezittimer in met 
S+1/S-1 in het shotclockmenu. 

• Druk op START/STOP in het timermenu om de timer en de balbezittimer te starten en laat beide enkele 
seconden lopen. Druk opnieuw op START/STOP in het timermenu. 

• Druk op RESET TIMER en RESET SHOT CLOCK. Het scorebord geeft de laatst opgeslagen weergave weer. 

• Druk op GAME SELECT om het instelmenu te verlaten. 

 

2. Gebruik 

A. TIMER & SCORE (basketbal, handbal, karate, worstelen) 

 
Deze modus geeft de resterende tijd en de score weer. 

Bovenste rij: speelduur (max. 99:59) 

Onderste rij: score (max. 199) 

 
Afteltimer 

Omschrijving 
Toets 

Display Hoorn 
Timer Shot Clock 

1. Selecteer spelmodus 
 

 0:00 

0 0 

 

2. Roep de laatste instellingen op 
  

20:00 

0 0 

 

 

 

6. Balbezittimer is ingesteld 
 

 19:59 

0 0 

 

7. Stel periode in 
 

 1234 

●●●● 

 

8. Schot raakt de basketring 
 

 

19:58 

0 0 

 

9. Spel is onderbroken 
 

 19:50 

0 0 

 

10. Herstart het spel & balbezittimer 
 

 19:49 

0 0 

 

  

10.1. 30 seconden zijn verlopen 
  19:28 

0 0 

 

 

10.2. Herstel 30 seconden 
 

 

19:28 

0 0 
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10.3. Herstart het spel 
 

 19:27 

0 0 

 

 

11. Speltijd is verlopen 
  0:00 

0 0 

 

 

12. Stel een nieuw spel in 
  

20:00 

0 0 

 

 

• Speltimer is te laat gestopt: stel het verschil bij met   en . 

• Druk op   om de hoorn te luiden. 

 
Score 

Omschrijving Toets Display 

1. Bezoekers scoren 
 

19:20 

0 1 

2. Thuisploeg scoort 
 

19:15 

1 1 

3. Thuisploeg verliest een punt of foutief opgeteld punt 

wordt afgetrokken 
 

19:15 

0 1 

4. Herstel de scores 
 

19:15 

0 0 

 
Fout 

Omschrijving Toets Display 

1. Bezoekers maken een fout 
 

19:20 

0 1 

2. Thuisploeg maakt een fout 
 

19:15 

1 1 

3. Thuisploeg maakt een tweede fout 
 

19:15 

2 1 

4. Herstel 
 

19:15 

0 0 

 
• Druk op   of   om te schakelen tussen de thuisploeg en de bezoekers. Druk op   of   r 

bonuspunten. 

 
Opteltimer 

Omschrijving 
Toets 

Display Alarm 
Timer Shot Clock 

1. Selecteer spelmodus 
 

 20:00 

0 0 

 

2. Wis vorige instellingen 
 

 0:00 

0 0 

 

3. Stel het scorebord in optelmodus 
 

 0:00 

0 0 

 

 

4. Stel de tijd in (bv. 20 min.) 
 

 20:00 

0 0 

 

5. Roep de laatste instellingen op 
 

 

20:00 

0 0 
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6. Speltijd keert terug naar 0:00 
 

 0:00 

0 0 

 

7. Start het spel en de balbezittimer 
 

 0:01 

0 0 

 

8. Spel is onderbroken 
 

 0:09 

0 0 

 

9. Herstel de balbezittimer 
 

 

0:09 

0 0 

 

10. Herstart het spel 
 

 0:10 

0 0 

 

11.Stop de balbezittimer 
 

 

0:19 

0 0 

 

12. Speltijd is verlopen 
  20:00 

0 0 

 

 

13. Herstel speltijd 
 

 0:00 

0 0 

 

 

• Speltimer is te laat gestopt: stel het verschil bij met   en . 

• Druk op   en daarna op   om naar de aftelmodus terug te keren 

 


